N°101779  Spiele fiir draufien AdlliS-com

Winterquartier

Alter: 6 - 99 Jahre

GruppengroRe: | ab 3 Personen

Zeitbedarf: ca. 1/2 Stunde

Wann: im Herbst oder Winter

Material: Tauchthermometer, verschlieflbare Dosen,
Thermoskanne, Blatt Papier und Stift
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Heilles Wasser in eine Thermoskanne abfullen. — Strategieno

Spielbeschreibung:

Ihr sucht euch ein nettes Platzchen in der freien Natur.

Dann wird die Temperatur des Wassers in der Thermoskanne gemessen und notiert. Jeder
Teilnehmer bekommt jetzt eine mdglichst gleiche verschlieBbare Dose, die jeweils mit gleich
viel Wasser aus der Thermoskanne gefillt werden. Nun soll sich jeder fiir seine Dose ein Ver-
steck suchen, wo er glaubt, dass moglichst wenig Wérme entweichen kann und so das Wasser
mdglichst lange warm bleibt. Nach ca. 15 - 20 Minuten holt jeder Spieler seine Dose hervor und
misst die aktuelle Temperatur des Wassers in der Dose.

Die Teilnehmer, deren Wasser die hdchsten Temperaturen haben, sollen nun den anderen erzéh-
len, wie und wo sie ihre Dose versteckt haben.

So kann man gut sehen und verstehen, wie Warme in der freien Natur am besten gehalten wer-
den kann.

Viel SpaR beim Spielen und Verstehen!

1000e weitere Spiele zum gratis Download und das benétigte
Material und Werkzeug: www.aduis.com. Schauen Sie rein.





